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LE MANOIR ET LA PRISON IMAGINAIRE, MAIS RÉELLE 

C’était une journée chaude à Waterloo dans les années 2000, je travaillais au 

dépanneur à côté de la caisse Desjardins comme à mon habitude, et mes heures 

de travail finissaient bientôt. Quand j’ai regardé ma montre, elle m’indiquait qu’il 

était l’heure de partir. Je dis à mon boss (que j’aimais, mais parfois détestait par 

moment) que je partais et je rentrai chez moi. Ensuite, j’allai jouer à ma console et 

allai bientôt manger. Après manger, mes parents me dirent qu’il était tard et qu’il 

fallait que j’aille dormir, mais j’avais un million de devoirs à faire pour le lendemain, 

mais je me dis que ce n’était pas grave. Mes amis m’appelèrent et me parlèrent 

de leurs idées folles qu’ils avaient en tête, mais une avait retenue mon attention, 

aller dans la prison de la ville qui était abandonnée! J’ai tout de suite été excité à 

l’idée. J’étais parti me coucher après cette discussion. 

Ensuite, mon sommeil s’était rompu d’un coup sec à cause du gros bruit et ça 

provenait de l’extérieur, c’était mes amis qui me faisaient signe de venir et d’aller 

faire de l’urbex (ce dont on avait discuté un peu plus tôt dans la soirée) J’avais 

sorti de ma chambre depuis la fenêtre et j’étais allé les rejoindre dans la rue. En 

étant dans les ruelles sombres de la ville, les maisons qui nous était très familières 

pendant le jour, est étrangement plus très accueillantes rendu la nuit et nous avons 

tous un étrange sentiment de peur malgré qu’on fût tous ensemble. Pendant la 

marche, nos regards s’étaient pointés sur un manoir qui était abandonné depuis 

un certain temps puis, à l’intérieur, les lumières clignotaient de façon aléatoire, 



 

mes amis, des gens qui n’avaient jamais peur, allèrent voir de plus près l’intérieur, 

donc tout le monde suit. Tout d’un coup, on ressentit des bruitages qui nous avaient 

fait que nos poils se redressèrent à tous, des bruits, des craquements à cause du 

sol nous fîmes sursauter et quelqu’un du groupe c’est aperçus qu'il y a une 

silhouette dans le bâtiment. Au début, je pensais que c’était l’ombre d’une 

personne et que je me faisais des films puis, on remarquait qu’il n’y a pas de 

lumière vers où on était Ceci était la goutte de trop pour nous, on avait couru plus 

vite qu’on pouvait, car on ne voulait pas imaginer ce que ça faisait d’aller dans 

cette baraque et pour pas que la “soi-disant" personne ne nous voit. Ensuite, on 

est tous allés voir où on était supposé aller qui est la prison.  

 

Néanmoins, dans cette dernière, on était sous le choc en voyant l’Intérieur d’une 

vraie prison et tout ce qu’elle nous réservait. On explorait toute la prison, mais à 

notre surprise, un chemin un peu à l’écart des autres et on fit une rencontre avec 

une cellule qui ne ressemblait pas du tout aux autres, au moment où nous allâmes 

dedans ce cachot mystère qui avait l’air plus vieux que la prison elle-même. Ce 

que nous vîmes nous laissa sous le choc, dedans ce retrouvait une ombre qui 

ressemblait à une autre créature encore plus effrayante que celle qu’on avait vue 

auparavant dans le manoir. Notre présence présuma qu’on était supposé être là, 

mais nous le voyions juste devant nos yeux et ce qu’on avait vu ne laissa dire 

qu’on n’était pas les bienvenues du tout à cet endroit cependant, nous n’avions 

pas osé faire de bruit pour ne pas la déranger. Tout d’un coup, un mur tournant 

nous bloquâmes à l’intérieur d’une autre pièce qui laissa le groupe dans une 



 

obscurité totale. Tout le groupe essaya de trouver une solution bien que nous 

étions dans une panique, puis quelqu’un du groupe qui était extrêmement fragile 

comme une tasse en verre, commença à un peu trop paniquer et fut tombé dans 

les pommes. Puis, comme si ce n’était pas assez, on entendit une forte pluie à 

l’extérieur et du tonnerre qui nous faisions faire un sursaut à tout le monde. J’étais 

en train de réfléchir pendant que les autres avaient réussi à réanimer Sami le 

bambi et je m’étais dit dans ma tête: Dans quel pétrin je me suis mis en ayant 

accepté d’aller à cet endroit, mais ce n’est pas le moment de paniquer et là, BOUM, 

une idée m’était venue à l’esprit: se séparer dans la pièce et fouiller partout sur les 

murs et le sol pour trouver des indices. Donc, je dis à tout le monde du groupe de 

chercher et après un petit instant, mon ami Isaac trouva un passage étroit dans le 

mur qui allait nous sortir de cet endroit dans lequel nous n'étions pas très à l’aise 

depuis que nous avions mis le pied dedans. Nous sortîmes de la prison en courant 

avec le monstre qui nous pourchassions et voulait nous attraper et nous foutre 

dans sa cellule. Nous avions tous réussi à nous échapper, heureusement. Derrière 

nous, la créature nous cria:  

- La prochaine fois que vous reviendrez, je vous dévorerai jusqu’à la dernière 

goutte de votre sang à tous!  

 

Finalement, personne ne s'est blessé et on a réussi à s’enfuir de justesse et à se 

réfugier dans ma maison. Le groupe essayèrent d’en parler à l’école et partout, 

mais, personne ne nous crut puis, on avait tous essayé de s’en remettre et d’en 

parler, mais rien à faire. Quelques années plus tard, nous avions été revoir le 



 

manoir abandonné et la prison, mais plus rien, plus jamais on ne vit les deux 

monstres qui nous avaient hantés cette nuit-là. 


